
Automatisierte Abgabe 
und Prüfung von 
Programmieraufgaben
Technische Fragestellungen

(Show your „work in progress“)

Julia Ruhland, Andreas Huber, Prof. Dr. 
Markus Heckner



Agenda

§ Vorstellung des Projekts BeDiSc

§ Zusatzstudium Digital Skills

§ Tutors

§ Abgabe und Überprüfung von 
Programmieraufgaben
§ Motivation
§ Vergleich verschiedener Systeme
§ Umsetzung aus Sicht des Studierenden
§ Umsetzung aus Sicht des Dozierenden
§ Mögliche alternative Anwendungen

§ Aktueller Stand & Projektausblick

§ Feedback & Fragen



Vorstellung des Projektteams BeDiSc

PROF DR. 
ULRIKE PLACH

Wirtschaftsinformatik und 
digitale Transformation

PROF DR. 
MARKUS HECKNER

Medieninformatik

PROF DR. 
JOHANNES SCHILDGEN

Datenbanken und Big Data

JULIA RUHLAND 

Umsetzung und Koordination

SOPHIE SCHLECHT

Virtuelle 
Digitalisierungslehre

N. N.

Konzeption und Evaluation 
didaktischer Konzepte

Ulrike.Plach@oth-regensburg.de Markus.Heckner@oth-regensburg.de Johannes.Schildgen@oth-regensburg.de Julia.Ruhland@oth-regensburg.de Sophie.Schlecht@oth-regensburg.de



Digital Skills



Zusatzstudium Digital Skills

KULTURWISSENSCHAFTENARCHITEKTUR BAUINGENEURWESEN BETRIEBSWIRTSCHAFT

MASCHINENBAU SOZIALWISSENSCHAFTEN GESUNDHEITSWISSENSCHAFTENINFORMATIK & MATHEMATIK



Zusatzstudium Digital Skills

MODUL 2: 
FUTURE WORK SKILLS

MODUL 3: 
DIGITALISIERUNGSPROJEKT

Inklusive 
Lernbox🎁

• Coaching Skills
• Digitale Ethik
• Data Science 

• Eigenverantwortliches 
Projekt im Bereich der 
Digitalisierung

MODUL 1: 
TECHNOLOGISCHE FÄHIGKEITEN 



Zusatzstudium Digital Skills

20 TEILNEHMER*
INNEN

BILDUNG EINER 
PRÜFUNS-

KOMMISSION
(BW/IM) 

START 
WINTERSEMESTER 

2022/2023

3 MODULE  
3 SEMESTER
4 SWS / 5 ECTS

ZIELGRUPPE:
STUDIERENDE 

NOTE 
ZUSATZSTUDIUM

ZULASSUNG ZUM 
ZUSATZSTUDIUM 



Zusatzstudium Digital Skills: Semester 1

ONLINE-LERNPLATTFORM 🎁 LERNBOX



Zusatzstudium Digital Skills



Tutors

§ Aktuell im Aufbau

§ Enthält für jede Challenge 
Video, Foliensatz, Notizen 
und Aufgaben



Tutors



Verwaltungsaufwand der Aufgaben 
durch Automatisierung reduzieren

§ Automatisierung der Überprüfung und 
Abgabe der Aufgaben

§ Überprüfung der 
Programmieraufgaben mittels Unit-
Tests

Bachelorarbeit: Analyse, Konzeption und Implementierung eines 
Tools für das automatisierte Testen, Einreichen und Benoten von 
Programmieraufgaben 

Digital

Asynchron

Nachhaltig



Vergleich verschiedener Systeme

Submit50/CS50 Code FREAK GitHub Classroom



Vergleich verschiedener Systeme

§ Bestehende vollumfängliche 
Systeme (Code FREAK, CS50) 
kamen nicht in Frage

§ Lösung: eigens entwickelter 
Ansatz mit Tutors, GitHub 
Classroom und Replit



Umsetzung aus Sicht der Studierenden

Tutors

Aufgabenstellungen

je Aufgabe 
Einladungslink für

GitHub Classroom

Abgabe- und 
Bewertungssystem

(automatisierte Prüfung 
der Übungen à Pytest)

Replit

Online-Code-Editor

à „OTH-Console“

Bearbeitung

Abgabe + Prüfung



Sicht Studierende



Umsetzung aus Sicht des Dozierenden

Erstellen eines 
Assignments in GitHub 
Classroom je Template

Erstellen einer 
GitHub Organisation Erstellen einer 

Aufgabenvorlage je 
Übungsaufgabe

(GitHub Repository Template)



Sicht Dozierende



Umsetzung aus Sicht des Dozierenden



Mögliche alternative Anwendungen

Technisch 
auch bei 

Prüfungen 
umsetzbar

Selbstständige Überprüfung von 
Übungsaufgaben durch Studierende

Abgabe und Korrektur 
verpflichtender Aufgaben 

(mit einem zu erreichenden 
Prozentsatz)

oder/undUmsetzung des Workflows in 
Programmiervorlesungen

Verwendung von Tutors oder 
Lernmaterialien nach 

Veröffentlichung (OER)



Automatisierte Abgabe und 
Überprüfung



Aktueller Stand & Projektausblick

§ Bachelorarbeit: Feldstudie für 
Workflow der Programmieraufgaben

§ Vorbereitungen für das 1. Semester

§ Evaluation und Überarbeitung des 
Zusatzstudiums

§ Projektlaufzeit bis September 2024



Feedback & Fragen

§ Was fanden Sie am 
interessantesten? 

§ Was hat Ihnen am 
wenigsten gefallen? 

§ Haben Sie Fragen 
oder gibt es etwas, 
dass Sie uns noch 
mitteilen möchten?
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