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Vorstellung des Projektteams BeDiSc
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ULRIKE PLACH MARKUS HECKNER JOHANNES SCHILDGEN  JULIARUHLAND SOPHIE SCHLECHT N. N.
Wirtschaftsinformatik und Medieninformatik Datenbankenund BigData ~ Umsetzung und Koordination ~ Virtuelle Konzeption und Evaluation
digitale Transformation Digitalisierungslehre didaktischer Konzepte
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Ulrike.Plach@oth-regensburg.de Markus.Heckner@oth-regensburg.de Johannes.Schildgen@oth-regensburg.de Julia.Ruhland@oth-regensburg.de Sophie.Schlecht@oth-regensburg.de




Digital Skills -j:—
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Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 9980 7483

An was denken Sie bei dem Begriff "Digital
Skills"?

programmieren
datenschutz

umgang mit dateisystemen
umgang mit digitalen tool

digital literacy
data literacy
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Zusatzstudium Digital Skills
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ARCHITEKTUR KULTURWISSENSCHAFTEN BAUINGENEURWESEN BETRIEBSWIRTSCHAFT

INFORMATIK & MATHEMATIK MASCHINENBAU SOZIALWISSENSCHAFTEN GESUNDHEITSWISSENSCHAFTEN
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Zusatzstudium Digital Skills

e
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MODUL 1: MODUL 2 MODUL 3:
TECHNOLOGISCHE FAHIGKEITEN FUTURE WORK SKILLS DIGITALISIERUNGSPROJEKT
_ * Coaching Skills - Eigenverantwortliches
Inklusive - Digitale Ethik Projekt im Bereich der

Lernbox - Data Science Digitalisierung
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Zusatzstudium Digital Skills

& Q

3 MODULE
20 TEILNEHMER* 3 SEMESTER
INNEN 4 SWS / 5 ECTS
5‘9
Q.o
"TT L\
START
WINTERSEMESTER ZULASSUNG ZUM
2022/2023 ZUSATZSTUDIUM

(2]
@ 6-0

NOTE ZIELGRUPPE:

.. ZUSATZSTUDIUM STUDIERENDE
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Zusatzstudium Digital Skills: Semester 1

ONLINE-LERNPLATTFORM LERNBOX

Semester 1T -—

Challenge 1 - Challenge 2 - Challenge 3 - Challenge 4 - Challenge 5 -
Bedeutungvon Scratch n Coaching-Konzept ® Pythonund g Pythonund g
Digitalisierung Informatik Informatik 2

‘il

o\
oz@z0
o
R T RS
€infinrung in Sersteh, Kennenlemen der
G000 0ot Cokcles Einfiirrung Realit, Pytaon Amays, Listen,
Frogrammiorung Agorithmen
Challenge 6 - Challenge 7 - SQL Challenge 8 - Web g Challenge 9 - Challenge 10 - IoT g
Python und Robotik n und Data Science ™ Webentwicklung n

2 - S
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Zusatzstudium Digital Skills

Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 6410 6767

Das Zusatzstudium stelle ich mir fur Studierende

interessant vor. @

Ich kénnte mir theoretisch das Angebot eines solchen
Zusatzstudiums an meiner Hochschule vorstellen.

Das Zusatzstudium bringt den Studierenden einen

Mehrwert fur das spdtere Arbeitsleben. @

Die Inhalte des Zusatzstudiums entsprechen meinen
Erwartungen.

Stimme nicht zu
Stimme zu

53
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Tutors

\

[ Zusataswidium Di@ral Skils X ”

& reader.tutors.dev/#/course/zusatzstudium-digital-skills-alle-semester.netlify.app b % o

Zusatzstudium Digital Skills
Projekt BeDiSc, OTH Regensburg

g - ‘
)

Semester 1 - Technologische Fahigkeiten alte

Kurs Semester 1: ]

Teennoloifische
Fahigkeiten

Semester 2 - Future Work Skills ;Jh_ -

Kurs Semester 2: (]

= Aktuell im Aufbau

» Enthalt fur jede Challenge
Video, Foliensatz, Notizen
und Aufgaben
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Stimme nicht zu

Tutors

Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 1992 6443

Ilch finde Tutors auf den ersten Blick Ubersichtlic&

Studierende werden sich auf Tutors gut zurechtfinden.

Ilch kénnte mir vorstellen, in einer zuklnftigen

Lehrveranstaltung Tutori Zzu verwenden.

Stimme zu




Verwaltungsaufwand der Aufgaben
durch Automatisierung reduzieren

——

= Automatisierung der Uberpriifung und
Abgabe der Aufgaben

@[ Asynchron ] ~ = Uberpriifungder

[ Digital

{ Nachhaltig

Programmieraufgaben mittels Unit-
Tests

“—> Bachelorarbeit: Analyse, Konzeption und Implementierung eines
Tools fur das automatisierte Testen, Einreichen und Benoten von
Programmieraufgaben

o



Submit50/CS50 Code FREAK GitHub Classroom
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Vergleich verschiedener Systeme

» Bestehende vollumfangliche
Systeme (Code FREAK, CS50)
kamen nicht in Frage

= | Osung: eigens entwickelter
Ansatz mit Tutors, GitHub
Classroom und Replit

Anforderungen:

Blau: Nichtfunktionale Anforderungen
Rosa: Funktionale - Studierende

Punkte:

0: Nicht vorhanden
1: Mangelhaft

2: Befriedigend

3: Gut

Gewichtung:

0,00: Unwichtig
1,00: Sehr wichtig

Anforderung Gewichtung submit50 GitHub Classroom Code FREAK
Open Source 0,50 0,5 0 1,5
Stabilitat 1,00 3 3 1
Lokales Hosting moglich 0,70 0,7 0 1,4
Kosten bzw. bendtigte Ressourcen 1,00 3 3 3
Moodle-/LMS-Integration 0,80 0 2,4 0,8
Anzahl moglicher Programmiersprachen 0,80 0,8 24 24
Intuitiv fur Nicht-Informatiker nutzbar 0,80 0,8 1,6 2,4
Fortschritts-Ubersicht 0,80 1,6 1,6 2,4
In-Browser-IDE 1,00 3 3 1
Unabhangigkeit IDE 1,00 S| 3 2
Konstruktives Feedback 1,00 S 8 S
Code Style Check 0,80 24 1,6 2,4
Einfache Abgabe 0,80 1,6 1,6 2,4
Abgabemdglichkeit iber Commandline 1,00 3 3 0
Versuchsverlauf 0,80 24 2,4 1,6
Aufwand neue Aufgaben zu erstellen 1,00 2 2
Deadline-Funktion 1,00 0 S|
Aufgaben vorlaufig unsichtbar machen 0,30 0,9
Mehrere Administratoren 0,50 1,5 1,5 0
Download aller Abgaben eines Kurses 1,00 3
Aufgaben editierbar 1,00 3
Liste der Aufgaben sortiert nach Kurs 0,50 0
Fortschrittstibersicht der Studierenden 0,80 1,6 2,4
Summe 37,9 41,6




Umsetzung aus Sicht der Studierenden

Abga be + Prifung

O @replit

Tutors GitHub Classroom Replit
Aufgabenstellungen Abgabe- und Online-Code-Editor
Bewertungssystem > OTH-Console"
je Aufgabe

(automatisierte Prifung
der Ubungen = Pytest)

~al

Bearbeitung

Einladungslink far

o



OTl—l TECHNISCHE HOCHSCHULE Stiffung .
reoenseure Innovation in der
RSDS  SFeisimatsciencs" Hochschullehre

Sicht Studierende

&

® ©] Aufgane-07

“« C 8 resder.tutors,dey/

Aufgabe-07

Semester 1 - Technolo

Aufgabe-07: Erste Schieife

Schritt 1: for-Schleife

Sehritt 2: die Aufgebe

Schritt 3: Bonus

Sghritt 4: Ausprabieren

Lésung

x [B] Home - Replit x| +

ab/zusatzetudium-did|lal-skilis-semester, net|ify. app/lopic-0djun|i-3/Look-b

Semester 1- Technologische Fahigkeiten

Challenge 4 - Python und 02 - Einfilhrung Python Aufgabe-07

Aufgabe-07: Erste Schleife

Programmiere hier deine erste Schleife in Python.

In der nachsten Aufgabe lernst du die erste Art von Schleifen.

“Telinahmelink: 07 Erste Schieffe”

An diesem Zeitpunkt hast du deine erste Aufgabe bereits erledigt. Du hast also schon dein erstes
Pythan-Programm geschrletien. In dieser Aufgabe wardsn wir die Funktionswalsen ven einfachen

for -Schleifen kennenlernen.

Eine Python for -Schleife ist eine Kontrollstruktur, mit der man eine Gruppe von Anweisungen in
einem Block der for -Schleife mit einer bestimmten Anzahl von Wiederholungen bzw. Listen-

Argumenten ausflihren kann.

Wir wollen nun beisplelsweise folgende Ausgabe erreichen:

Andreas
Andreas
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Erstellen einer
GitHub Organisation

>

>

VU

>

Erstellen einer
Aufgabenvorlage je
Ubungsaufgabe

(GitHub Repository Template)

AN

Erstellen eines
Assignments in GitHub
Classroom je Template
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® ® ) OTH - Diglta] Skills x () GitHub Classoom *x \ +

& > C & gllhub,com/DTH-DIgltal-Skills

O Search or jump to... Pull requests Issues Marketplace Explore

Follow

OTH - Digital Skills

OTI_I ® Germany ¢ https:/jwww.oth-regensburg.de/

() Overview & Reposltories 6 fF Projects @ Packages Ay Teams R People 3 @ sertings

Pinned Customize pins
& View as: Public ~

You are viewing this page as a public user.

1 replit_project Public
Template projéct for the Digital Skills Cading Course You can create a README file visible to anyone.

Peaple

o amn
Type ~ Language ~ Sorl ~ m *o T

Invite someone

£ Repositories

Q Find a rapository...

|lab-4-hello-mheckner Private
lab-4-hello-mheckner created by GitHub Classroom

@®rython Wwo %¥0 (o0 110 Updatedon11 Mar Top languages

@ Python
replit_pmiject  Public
Template project for the Digital Skills Coding Course.

wo %o O 0 % 0 updoted on 7 Mar

lab_04_mario ' Private template

@pvthon Y20 ¥ao Do 110 Undated on1Mar

e e——————————————————
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Umsetzung aus Sicht des Dozierenden

02 Erste Schileife
A Individual assignment ® Active https://classroom.git ([J /2 Edit

[ Q [search by GitHub username or student identifier ]
Accepted students 4
Assignment submissions 0 Total students Submitted v Passing v+ Sort +
Passing students a/4 m dscc-testuser B m|

v Latest commit passed 10/10 -O- 3 commits v "

= leafyus

U B H
v/ Latest commit passed 10/10 -O- 3 commits "
Q ndhbr g q
v/ Latest commit passed 10/10 -O- 3 commits v "

“4 % *  xYoshioka 5 0
‘T' v Latest commit passed 10/10 -O- 7 commits v "




Mogliche alternative Anwendungen

[

~Selbststandige Uberprifung von
Ubungsaufgaben durch Studierende

4 )
Umsetzungqles Workflows in oder/und
Programmiervorlesungen

g _J

T Abgabe und Korrektur N m
verpflichtender Aufgaben auch bei
(mit einem zu erreichenden Prafungen

Prozentsatz) umsetzbar
- |

4 )
Verwendung von Tutors oder
Lernmaterialien nach
9 Verdffentlichung (OER) y
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Automatisierte Abgabe una
Uberprufung

Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 1938 0178

Ich sehe einen Vorteil bei der Verwendung ggu. manueller

Uberprifung. z

Die Abgabe und Uberpriifung kénnen auch nicht-
technisch Studierende bewdailtigen.

stimme nicht zu
stimme zu

Ilch kann mir vorstellen, Teile hiervon fir die zukUnftige

Uberpriifung von Programmieraufgab%iu verwenden.




Aktueller Stand & Projektausblick

» Bachelorarbeit: Feldstudie fur
Workflow der Programmieraufgaben

= \Vorbereitungen fUr das 1. Semester

0 L O
= Evaluation und Uberarbeitung des m

Zusatzstudiums

» Projektlaufzeit bis September 2024

o



Stiftung
— Innovation in der
RSDS Sl aamest Hochschullehre

Feedback & Fragen

Was fanden Sie am

i ?
Interessantesten: Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code *¢

Was hat [hnen am
wenigsten gefallen?

Githib classroom

Haben Sie Fragen
oder gibt es etwas,
dass Sie uns noch
mitteilen mochten?

[m] ol [m]
[=] %




RSDS  &FSisimascieics" Hochschullehre

OF DIGITAL SCIENCES

OT - [t stiftung
Innovation in der

Quellenangaben

= Arelia Jones. (2020). Set up your digital classroom with GitHub Classroom. Verfligbar 28. Januar 2022 unter https://classroom.github.com
= Atlassian. (n.d.). Was ist Versionskontrolle? Verflighar 21. Marz 2022 unter https://www. atlassian.com/de/git/tutorials/what-is-version-control

= Bundesministerium fur Bildun§ und Forschung. (2005-2012). Studierende nach Alter, ISCED- Bildungsbereichen und Geschlecht (dl-de/by-2-0). Verflighar 30. Marz 2022 unter
https://www.datenportal.bombf.de/portal/de/Tabelle-2.5.96.html

= Bundesministerium fur Wirtschaft und Energie. (n. d.). Digitalisierung in Deutschland - Lehren aus der Corona-Krise. Verflgbar 10. Marz 2022 unter https://www.bmwi.de/Redaktion/
DE/Publikationen/Ministerium/Veroeffentlichung-Wissenschaftlicher-Beirat/gutachten- digitalisierung-in-deutschland.pdf?__blob=publicationFile

= GitHub Inc. (n.d. a). Create an individual assignment. Verfligbar 7. Februar 2022 unter https: //docs.github.com/en/education/manage-coursework-with-github-classroom/teach- with-github-
classroom/create-an- individual-assignment

= GitHub Inc. (n.d. b). Creating a new organization from scratch. Verfligbar 7. Februar 2022 unter https://docs.github.com/en/organizations/collaborating-with-groups-in- organizations/creating-a-
new-organization-from- scratch

= GitHub Inc. (n. d. ¢). GitHub Classroom. Verfligbar 28. Januar 2022 unter https://classroom. github.com

= Harvard University. (n.d. a). CS50 GitHub. Verflgbar 28. Januar 2022 unter https://github. com/cs50

= Harvard University. (n.d.b). CS50: Introduction to Computer Science. Verflgbar 28. Januar 2022 unter https://pll.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science

= Harvard University. (n.d. c). CS50’s Introduction to Computer Science. Verflgbar 28. Januar 2022 unter https://www.edx.org/course/introduction-computer-science-harvardx-cs50x
= Harvard University. (n.d. d). Online - CS50 Docs. Verflighar 28. Januar 2022 unter https://cs50.readthedocs.io/ide/online/

= Harvard University. (n.d. e). submit50 - CS50 Docs. Verflgbar 28. Januar 2022 unter https://cs50.readthedocs.io/submit50

= Huber A (2022a). Aufgabe 2: Erste Schleife. Verflighar 2. Februar 2022 unter https://github. com/ndhbr-classroom/first-loop

= Huber A (2022b). Aufgabe 3: Mario. Verflighar 30. Marz 2022 unter https://github.com/ndhbr-classroom/python-mario-less

= Huber, A (2022c). DSCC - Digital Skills Coding Course. Verflugbar 30. Marz 2022 unter https://github.com/ndhbr-classroom

= Huber, A (2022d). Replit-Template. Verflgbar 26. Januar 2022 unter https://github.com/ ndhbr-classroom/replit-template

= Kiel University of Applied Sciences. (n. d. a). Code FREAK Documentation :: Code FREAK Docs. Verfligbar 28. Januar 2022 unter https://docs.codefreak.org/codefreak/index.ntml




RSDS  &FSisimascieics" Hochschullehre

OF DIGITAL SCIENCES

Stiftung
Innovation in der

Quellenangaben

= Kiel University of Applied Sciences. (n.d. b). Installation Guide :: Code FREAK Docs. Verfligbar 28. Januar 2022 unter https://docs.codefreak.org/codefreak/for-
admins/installation.ntml#_dedicated_docker_host

= Kiel University of Applied Sciences. (2019-2020). Code FREAK | Code Feedback, Review & Evaluation Kit. Verfligbar 28. Januar 2022 unter https://codefreak.org/#about
= LDAP. (n.d.). LDAP.com - Lightweight Directory Access Protocol. Verfligbar 28. Januar 2022 unter https://ldap.com

= Liepins, L. (n.d.). Markdown: Syntax. Verfligbar 22. Marz2022 unter https: //markdown.de/ Michelle Gienow. (2018). Working with Branches in Git and GitHub. Verflgbar 30. Marz2022 unter
https://thenewstack.io/dont-mess-with-the-master-working-with-branches-in-git-and-github/

= moodle.de. (n.d.). Lernerfolg mit Moodle. Verflgbar 28. Januar 2022 unter https://moodle.de Mouat, A. (2015). Using Docker: Developing and Deploying So]ware with Containers. O'Reilly Media, Inc.
= npm Inc. (n.d.). folders - Folder Structures Used by npm. Verflgbar 7. Februar 2022 unter https://docs.npmjs.com/cli/v7/configuring-npm/folders
= Pajankar, A.(2022). Python Unit Test AutomaMon. Apress.

= Prof. Dr. Rudolf Johannes Wilhelm Ber%us (n.d. a). Feldstudie, Feldforschung - Dorsch - Lexikon der Psychologie. Dorsch - Lexikon der Psychologie. Verflgbar 18. Marz2022 unter
https://dorsch.hogrefe.com/stichwort/feldstudie- feldforschung

= Prof. Dr. Rudolf Johannes Wilhelm Bergius. (n. d. b). lautes Denken - Dorsch - Lexikon der Psychologie. Dorsch - Lexikon der Psychologie. Verflgbar 18. Marz2022 unter
https://dorsch.hogrefe.com/stichwort/lautes- denken

= RedHat. (2018). Was ist ein Linux-Container? Verfligbar 31. Januar 2022 unter https://www.redhat.com/de/topics/containers/whats-a-linux-container

= Regensburg School of Digital Sciences. (n.d.). Zusatzstudium "Digital Skills". Verfligbar 29. Marz2022 unter https://rsds.info/wp-content/uploads/2022/03/neu_FINAL_FLYER-Digital-Skills.pdf
= Replit Docs. (n.d. a). Database FAQ. Verfiligbar 7. Februar 2022 unter https://docs.replit.com/hosting/database-faq

= Replit Docs. (n. d. b). Replit and GitHub: Using and contributing to open-source projects. Verflgbar 7. Februar 2022 unter https://docs.replit.com/tutorials/06-github-and-run- bu:on

= Software Freedom Conservancy. (n.d.). 1.6 Getting Started - First-Time Git Setup. Verflighar 7. Februar 2022 unter https://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-First-Time- Git-Setup

= ssh.com. (n.d.). SSH Host Key - What, Why, How. Verflgbar 7. Februar 2022 unter https: //www.ssh.com/academy/ssh/host-key

= Tutors Team. (n.d.). Tutors Open Source Project. Verflighar 5. Marz2022 unter https://tutors. dev/

= ubuntu Deutschland e.V. (n.d.). Bash. Verfligbar 7. Februar 2022 unter https://wiki.ubuntusers.de/Bash/




